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Resumo

O jogo didatico é uma forma atraente e inovadora de ensino, proporcionando um processo prazeroso e
interessante de aprendizado. Este trabalho tem como objetivo relatar uma atividade ludica no Ensino de
Quimica, com alunos da 12 série do Ensino Médio do Colégio Tiradentes da Policia Militar, na cidade de
Uberaba — MG. A atividade consistiu na utilizagdo de um jogo denominado “Tabuleiro Quimico”,
trabalhando os contetdos de modelos atémicos e distribuicdo eletrénica. Os resultados indicaram a
satisfacdo dos alunos, pois eles puderam retomar conceitos de forma divertida, possibilitando a revisdo
lidica de um conhecimento, que, a principio, possui carater unicamente conceitual.
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Introducéo

As atividades ludicas sdo acbes privilegiadas para uma educacdo que visa 0
desenvolvimento pessoal do aluno e a pratica cooperativa. Sdo ainda, meios que incentivam,
atraem e estimulam o processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Soares (2004), a
atividade ludica pode ser definida como uma acdo divertida, seja qual for o contexto linguistico,
desconsiderando o objeto envolto na acdo. Se ha regras, tal atividade pode ser considerada um

jogo.

Segundo Kishimoto (1994), o jogo, considerado um tipo de atividade ludica, possui
duas funcGes: a ludica e a educativa. Elas devem estar em equilibrio, pois se a funcédo ludica

prevalecer, ndo passard de um jogo e se a funcdo educativa for predominante sera apenas um
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material didatico. Os jogos se caracterizam por dois elementos que apresentam: o0 prazer e 0
esforco esponténeo, além de integrarem as varias dimensdes do aluno, como a afetividade e o
trabalho em grupo. Assim sendo, eles devem ser inseridos como impulsores nos trabalhos
escolares. Os jogos sdo indicados como um tipo de recurso didatico educativo que podem ser
utilizados em momentos distintos, como na apresentacao de um contetdo, ilustracdo de aspectos
relevantes ao contetdo, como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de
contetdos ja desenvolvidos (CUNHA, 2004).

A utilizacdo de jogos ludicos no ensino de Quimica tem sido uma ferramenta eficiente
como auxilio para o professor. Segundo Szundy (2005), quando as situacGes ludicas sdo criadas
pelo professor visando estimular a aprendizagem, revela-se entdo a dimensdo educativa. Além
disso, Miranda (2002) retrata a utilizacdo de jogos em sala de aula como um beneficio
pedagdgico a fendmenos diretamente ligados a aprendizagem: cognicdo, afeicdo, socializacao,

motivacao e criatividade.

Nesse sentido, o presente trabalho teve como objetivo apresentar a aplicagdo de um jogo
didatico-pedagdgico para auxiliar nas aulas de Modelos Atémicos e Distribuicdo Eletronica: o

“Tabuleiro Quimico”.

Contexto do Relato

Os autores do presente trabalho sdo bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia — PIBID, do curso de Licenciatura em Quimica da Universidade de
Uberaba — UNIUBE. O desenvolvimento do trabalho ocorreu no Colégio Tiradentes da Policia
Militar localizado em Uberaba-MG., com alunos do primeiro ano do Ensino Médio. Na ocasido,
o professor responsével pelas aulas de Quimica no colégio ja havia trabalhado os conteudos aqui

desenvolvidos.

Detalhamento das Atividades

Esta atividade tem como objetivo contribuir para uma maior familiarizacdo dos alunos
com os contetdos: modelos atdmicos e distribuicdo eletrdnica. Além disso, conceitos como

simbolos quimicos, nimero atbmico e tabela periddica sdo revisados por meio desse jogo.
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O “Tabuleiro Quimico” consiste em um caminho de cores sortidas, cartas com
perguntas, além da utilizacdo de um dado para sortear a quantidade de passos e pe¢as que
representavam cada jogador. O jogo é iniciado com o aluno sorteando um nimero com o dado, e
caminhando sua peca até o quadrado da trilha designado. Caso ele responda corretamente a
pergunta, ele conquista o lugar do tabuleiro sorteado pelo dado. Caso ele ndo responda
corretamente, ele permanece no local inicial. Nos locais denominados “BONUS”, o aluno
conquista a posicao sem ter que responder a questdo. Ja nos locais chamados “STOP” o aluno
permanecera uma jogada sem participar. A Figura 1 abaixo representa o tabuleiro do jogo

Tabuleiro Quimico.

Figura 1: O jogo “Tabuleiro Quimico”.

Foram formuladas 45 questbes diferentes para cada jogo, e, impresso 10 jogos
diferentes. Assim, caso cada grupo continha cinco jogadores o planejamento pode envolver até
50 alunos. Para agregar interesse ao jogo, foram impressas nos versos das cartas imagens
descontraidas relacionadas a quimica. A Figura 2 e Figura 3 representam modelos de questdes e

imagens dos versos das cartas, respectivamente.
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Figura 2: Exemplo de perguntas utilizadas na atividade.

A Figura 2 exemplifica alguns modelos de perguntas utilizadas na atividade. E

importante notar que as cartas ndo possuem perguntas unicamente de multipla escolha. Os

questionamentos abertos, como os referentes a

distribuicéo eletronica de determinados 4tomos,

também fizeram parte da formulacdo do jogo. Assim, a atividade se tornou mais dindmica e

empolgante.

Figura 3 Verso das cartas utlllzadas no jogo
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Analise e Discussao do Relato

Durante a execucdo do jogo foi possivel notar o empenho dos alunos em responder as
questdes. Eles utilizaram rascunhos para a memoria de célculos, bem como, discutiram entre eles

a retomada de conceitos desenvolvidos pelo professor em sala de aula.

O caréter ladico promoveu a descontracao e permitiu uma maior atencdo dos alunos na
revisdo e construcdo do aprendizado. As discussOes dos conceitos quando as respostas estavam
certas e, também, incorretas, possibilitaram a construcdo de aprendizagens de maneira ndo

encontrada facilmente em uma aula tradicional.

Consideracoes

A experiéncia do presente trabalho trouxe em reflexdo o quanto formas de mediagao
alternativas e ladicas podem acrescentar no processo de ensino-aprendizagem. Contetdos como
0s aqui trabalhados ndo séo facilmente discutidos em uma aula com metodologia tradicional.
Eles requerem um esfor¢o maior devido ao carater abstrato e a incapacidade de demonstragdo

por meio experimental em um laboratorio.

O modelo do jogo aqui proposto pode ser estendido a outros contetdos, e, até mesmo,
outras disciplinas. Faz-se necessario, apenas, a reformulacéo de outras questdes, pois, o tabuleiro

impresso pode ser utilizado em outros momentos de aprendizagem.
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